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설치 방법01

https://obsproject.com/
접속하여 프로그램 다운로드

OBS 왗믳얣 샟풯왗싗

① 프로그램 다운로드
운영체제에 맞는 프로그램 다운로드

https://obsproject.com/
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설치 방법01

② 구성 마법사
첫 실행화면에서 ʻ스트림 최적화, 녹
화는 부차적으로 사용'을 선택합니다.
(추후 ʻ도구-구성마법사’ 에서 재설

정 가능)
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설치 방법01

③ 비디오 설정
원하는 해상도와 프레임을 선택합
니다.
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설치 방법01

④ 스트림 정보 입력
서비스를 사용자 지정으로 설정하
고, 방송을 진행할 서버와 스트림키
를 입력합니다.

URL 정보: 라이브 > 라이브 관리 > 
관리 페이지
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송출 화면

입력소스 신호 및 오디오 믹서 제어 담당

기본 기능 설명02

헿� 졯 뭧켬

① 장면

① 장면
여러 개의 장면을 만들 수 있으며,
장면마다 다른 소스를 넣을 수 있습니다. 

② 소스목록
각 장면에 넣을 다양한 소스들의 목록으로,
방송 화면에 사용됩니다.

③ 오디오 믹서
오디오 입력장치 (마이크)
오디오 출력장치 (이어폰, 스피커 등) 목록

④ 장면 전환
장면들을 바꿀 때 전환 효과를 설정 
할 수 있습니다.

② 소스 ③ 오디오 믹서 ④ 장면  전환

제어담당의 [편집방식]을 누르면 미리보기와 
본 화면으로 나눌 수 있습니다.
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기본 기능 설명02

쾇킟 �밫 홫혃

① 소스 위치 변경
클릭 후 드래그 하여 이동할 수 있습니다.

④ 크기 조절 (소스 자르기)
     Alt를 누르고 크기를 조절하면, 소스를 

자를 수 있습니다.

화면의 소스를 클릭하여 이동하거나,
크기 조절이 가능 합니다.

② 크기 조절
테두리 꼭지점을 잡고 크기 변경이 가능 합니다.

③ 크기 조절 (비율 무시) 
Shift를 누르고 크기를 조절 하면, 비율에
상관없이 크기 변경이 가능 합니다.
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실행중인 게임 창 캡쳐 추가 

동영상 · 음악 등 미디어 기능 추가
인터넷 브라우저 불러오기 
카메라, 웹캠 등 컴퓨터와 연결된 촬영 장비 불러오기
배경 색상 지정
마이크 등 오디오 입력 기기에 말하는 소리 캡쳐 
스피커 등 오디오 출력 기기로 나가는 소리 캡쳐 

자막추가

이미지 불러오기
이미지 자동 슬라이드 

윈도우 화면 캡쳐 

장면 속에 다른 장면 추가 기능

기본 기능 설명02

쾇킟 좤왘

소스 적용을 위해서는,
ʻ장면 목록＇에 최소 장면 1개가 있어야 합니다.

편리한 확인을 위하여,
듀얼 모니터 사용을 추천합니다. 

실행중인 창 캡쳐 추가 (화면녹화) 
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①방식 ▶ 특정창을캡쳐를 클릭 합니다.
②윈도우 ▶ 실행 중인 게임이 나옵니다. 송출하고자 하는 게임을 

클릭 하고, 확인을 누르면 됩니다. 

03

소스 사용법 03-1
게임 캡쳐

1 2

소스 사용법
게임 캡쳐 소스목록의 ʻ게임캡쳐’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.
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미리보기 확인 창

①새창으로 예시 화면이 나옵니다.
②확인 후, 오른 쪽 하단의 ʻ녹화 시작’을 클릭하면 녹화가 시작됩니다.

소스 사용법 03-2
디스플레이 캡쳐

소스 사용법
소스목록의 ʻ디스플레이캡쳐’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.디스플레이 캡쳐
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①새창으로 설정 화면이 나옵니다.
② ʻ찾아보기’를 누르고, 원하는 미디어 파일을 선택 합니다.

소스 사용법 03-3
미디어 소스

소스 사용법
소스목록의 ʻ미디어소스’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.

2

미디어 소스
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①새창의 설정화면에서 URL칸에 불러올 주소를 입력하고, CSS칸의 마지
막에 Hidden; 텍스트를 지웁니다. (지워야 스크롤이 가능합니다)
②오른쪽 마우스 클릭 후 ʻ상호작용’을 누르면, 브라우저 창 안에서 검색 등 

다른 활동이 가능합니다.

소스 사용법 03-4
브라우저

소스 사용법
소스목록의 ʻ브라우저’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.

2

브라우저

불러올 주소 입력

Hidden; 제거
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①새창의 ʻ장치’에서, 연결할 캠 장치를 선택 하고 확인을 누릅니다.
② ʻ설정’에서 방송 ▶ ʻ서버’와 ʻ스트림키’를 입력 합니다.

소스 사용법 03-5
비디오 캡쳐 장치

소스 사용법
소스목록의 ʻ비디오캡쳐장치’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.비디오 캡쳐 

2
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③출력 ▶ 설정을 위와 같이 입력하거나, 필요에 따라 수정해주세요.소스 사용법 03-5
비디오 캡쳐 장치

소스 사용법
비디오 캡쳐 

④방송을 시작 합니다.
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①새창에서 원하는 색상을 설정 합니다.
②배경에 색상이 지정됩니다.

소스 사용법 03-6
색상 소스

소스 사용법
소스목록의 ʻ색상소스’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.

2

색상 소스
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① ʻ오디오 입력 캡쳐’ 설정화면에서 원하는 입력 장치를 클릭 합니다.
② ʻ오디오 출력 캡쳐’에서도 마찬가지로, 원하는 출력 장치를 클릭 합니다.

소스 사용법 03-7
오디오 입·출력 캡쳐

소스 사용법
소스목록의 ʻ오디오입력캡쳐’, ʻ오디오출력캡쳐’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.

2

오디오 입·출력 캡쳐
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③ ʻ오디오 믹서’에서 각 입출력 장치 볼륨 설정이 가능 합니다.소스 사용법 03-7
오디오 입·출력 캡쳐

소스 사용법
오디오 입·출력 캡쳐
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①새창의 ʻ윈도우’에서 원하는 창을 선택 합니다.
②브라우저 뿐만 아니라 파워포인트도 송출이 가능하여 활용이 가능합니다.

소스 사용법 03-8
윈도우 캡쳐

소스 사용법
소스목록의 ʻ윈도우캡쳐’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.

2

윈도우 캡쳐



OBS STUDIO 캧풤 쟟쁯펷
탟탗맿 쨤쾜·뽴 왗믳얣 20

03

1

①새창의 ʻ찾아보기’를 클릭 합니다.
②원하는 사진을 클릭 합니다.

소스 사용법 03-9
이미지

소스 사용법
소스목록의 ʻ이미지’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.

2

이미지
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① 새창에서 원하는 설정을 선택 합니다.
②스크롤을 내려 ʻ이미지 파일 형식’에서 사진을 추가, 삭제, 변경 합니다.

소스 사용법 03-10
이미지 슬라이드쇼

소스 사용법
소스목록의 ʻ이미지슬라이드쇼’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.

2

이미지 슬라이드쇼

사진 추가

사진 삭제

사진 변경

순서 설정
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① 새창에서, 추가할 장면을 선택하여 확인을 클릭 합니다.
②장면2의 소스가 적용되어 현재 장면에 추가 됩니다.

소스 사용법
소스목록의 ʻ장면’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.

2

장면

소스 사용법 03-11
장면

빨간색 테두리- 삽입된 장면2
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① 새창에서, 추가할 텍스트를 설정 및 입력 합니다.
②텍스트가 화면과 같이 삽입됩니다.

소스 사용법
소스목록의 ʻ텍스트’ ▶ 원하는 타이틀을 입력 후 확인을 누릅니다.

2

텍스트

소스 사용법 03-12
텍스트

빨간색 테두리- 삽입된 텍스트
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